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RESUMO

Na era da informatica, varias ciéncias se apropriaram dos beneficios do uso de seus produtos,
como computadores e multimidias, inclusive na educacdo. Sao diversos os programas de
computador langados no mercado nacional e internacional anualmente e o Google Earth
surgiu trazendo algumas contribui¢cdes ao ensino. Ele disponibiliza imagens interativas de
satélites onde podem ser visualizadas areas de véarias partes do planeta e do nosso pais,
inclusive, centros urbanos. Algumas ferramentas de visualizacdo permitem o usuario observar
varios elementos da superficie terrestre de dois angulos diferentes: vertical (de cima para
baixo), obliqua (num angulo aproximado de 45°). Contudo, este trabalho procurou analisar
como as imagens disponibilizadas no Google Earth podem auxiliar no ensino de questdes
ambientais, em especial das areas urbanas realizando realizada uma pesquisa exploratoria
numa atividade académica, sendo possivel fazer uma andlise e discussdo do contetido e
metodologia empregados.

Palavras Chaves: Google Earth, ensino; educagdo ambiental.

INTRODUCAO

Os problemas ambientais sdo visiveis em nossa sociedade, em nossas cidades,
principalmente, nas metrdpoles. Observam-se problemas que vai do simples resultado da falta
de coleta de lixo e saneamento basico como esgoto, passando por enchentes de rios e corregos
alagando varias ruas; inclusive bairros inteiros, até as grandes quedas de encostas ocasionadas
pela ocupacdo de favelas.

Acostumou-se observar estas questdes quando caminha-se pela rua e observa-se o
que tem em volta. Em relacdo ao ensino, em particular, no de Geografia seria interessante

estimular observacdes da paisagem de outros dngulos, ndo somente de forma horizontal, mas
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também de forma vertical ¢ obliqua’, e a partir dai, entra o auxilio da tecnologia de
visualizagdo do programa Google Earth, onde varias partes da superficie da Terra podem ser

visualizadas de varios angulos.

OBJETIVO

O presente trabalho procura analisar como as imagens disponibilizadas pelo
programa de computador Google Earth podem auxiliar no processo de ensino das questdes
ambientais, em especial das areas urbanas, ja que as imagens de satélites de varias partes do

pais, inclusive, dos grandes centros urbanos estdo disponiveis gratuitamente.

METODOLOGIA

Este trabalho foi realizado durante um curso de extensdo denominado “Oficina de
Cartografia”, para graduandos de Geografia e areas afins realizado na Universidade Federal
de Santa Catarina. O método aplicado foi uma pesquisa exploratoria em grupo no programa
Google Earth, a fim de estimular a percepcdo visual de varios angulos da paisagem,

observando a organizacao espacial urbana e mostrando as implicagcdes ambientais.

JUSTIFICATIVA

A Lei de Diretrizes ¢ Bases da Educacao (BRASIL, 1996) cita que o dever do
governo com a educagdo escolar publica serd efetivado mediante a garantia de padrdes
minimos de qualidade de ensino definido como a variedade e quantidade minimas por aluno
de materiais indispensaveis ao desenvolvimento do processo de ensino-aprendizagem como
um todo. Sendo inquestionavel o uso da informatica no processo de ensino-aprendizagem nas

escolas.

> Ha dois tipos de se visualizar as imagens de satélite do Google Earth: de forma perpendicular
(visualizagao vertical), e de lado (visualizagdo obliqua). O usuario escolhe conforme deseja. Para
maiores informacdes de como utilizar esta midia eletrénica interativa, acesse: http://earth.google.com/




Na questdo ambiental o programa Google Earth pode ser uma ferramenta de grande
valia para uma compreensao significativa dos problemas ambientais das grandes cidades, ja

que ele possibilita uma gama de visualizagdes de forma obliqua ou vertical.

MiDIAS INTERATIVAS NO ENSINO DO AMBIENTE

Atualmente em nosso cotidiano a tecnologia tem sido um facilitador nas atividades
exercidas pela sociedade, seja nas atividades primarias, secundarias e tercidrias. De modo
particular ela esta inserida em diversas a¢des do cotidiano, seja no lar, na rua e inclusive nas
escolas. Continuar somente com as convencionais ferramentas de ensino e nao procurar o uso
da informatica na sala de aula ¢ ignorar este recurso de propagacdo e criagdo do
conhecimento.

Segundo Pierre Lévy (1993), “o conhecimento poderia ser apresentado de trés formas
diferentes: a oral, a escrita e a digital. Embora as trés formas coexistam, torna-se essencial
reconhecer que a era digital vem se apresentando com uma significativa velocidade de
comunica¢do”. Neste processo de enfrentamento oriundo do avango da tecnologia, a escola
ndo passa impune. Ainda comentando sobre estas formas de apresentacdo do conhecimento,
Moran, Masetto e Behrens (2003) dizem que a informdtica ndo destaca o caminho trilhado
pela linguagem oral e escrita, nem mistificar um uso indiscriminado de computadores no
ensino, mas que ela pode para construir (novos) processos metodologicos mais significativos
para aprender.

Moran (1997) cita que a disseminagdo da informacdo na informatica permite diversas
aplicagcdes educacionais, seja na divulgacdo, na pesquisa, no apoio ao ensino e de
comunicacdo, entre outras. O autor ainda salienta que a distancia, hoje, ndo ¢ principalmente a
geografica, mas a econdmica, a cultural, a ideoldgica e a tecnologica.

Esta relacdo do ensino-aprendizagem com a tecnologia de informagao faz remeter-se

ao pensamento de Moran, Masetto e Behrens (2003, p.103):

Os principios da tecnologia da informagao auxiliam o entendimento de que
a informatica pode ser instrumento afinado perfeitamente com os projetos
de aprendizagem e com as praticas pedagdgicas, desde que haja um
gerenciamento adequado dos recursos informatizados.

Contudo, o ensino através de midias eletronicas estd ligado principalmente a



visualizaciio, que ¢ um processo de apreensdo de conhecimento e esteve sempre presente ao
longo de toda a histéria da humanidade; portanto, ndo ¢ conceito novo na ciéncia. No entanto,
como diz Ramos (2005) a visualizagdo através do video, ou seja, do uso da tecnologia
computacional com o objetivo de reforcar o processo de visualizagdo € mais recente € tem
sido pesquisada a partir do final dos anos 80.

O Google Earth ¢ de fato um programa onde se exerce a visualizacdo geografica e
cartografica, pois ha ali visualizacdo de imagens de satélite que podem ser compostas por
informacdes dos limites politicos, fisicos, sociais € ambientais através da simbologia
cartografica (como areas, pontos e linhas). Especificamente, sobre a visualizacido geografica,
Ramos e Gerardi (2002) descrevem que ela fornece ao usuédrio de mapas a possibilidade de
explorar informagdes, estabelecer andlises e, dessa forma, obter um conhecimento. Contudo,
na sala de aula, por exemplo, ela pode servir de um novo meio de aprendizagem.

Portando, para qualquer que seja a atividade realizada no ambito educacional com o
uso da informatica, ¢ necessario que o educador saiba fazer esta atividade, sendo ele um
mediador, codificador das informagdes e além de desperta a percepcao da temadtica sobre

midia utilizada.

QUESTOES AMBIENTAIS URBANAS E O USO DO GOOGLE EARTH

O Google Earth ¢ uma multimidia de visualizagdo geografica baseada em imagens de
satélite, que podem ser estudadas através de varios olhares, seja para uma simples visita ao
planeta Terra, observando o dominio dos mares como as por¢des emersas cobertas por
florestas, desenhadas pelos vulcdes e pelas pessoas. A questdo ambiental surge ai quando ha
modificagdes na paisagem pelas agdes humanas, pois quando cita questdes ambientais esta se
referindo ao ambiente humano. Diz Souza (1995), que hd autores que véem estas agdes
humanas como alguma coisa parecida com o comportamento espago-territorial de um grupo
social, ou seja, territorialidade.. Sendo assim, observa-se em cidades, como o Rio de Janeiro,
Belo Horizonte ou Recife a ocupagdo de uma populagdo de maior renda bem distinta de areas
segregadas. Ou ainda, 4reas naturais, como manguezais ¢ florestas, sendo cada vez mais
modificadas pelas pessoas.

Quando “viaja-se” virtualmente pelas cidades, a organizacdo espacial inerente a esta
tematica chama atencdo, pois dependendo do ambiente ser urbano ou rural podem ser de

varias formas, apesar de serem todos humanos da mesma espécie. Mas se observar um



cupinzeiro cientificamente chamado de Termiteiras, a forma serd a mesma, pois os térmitas
constroem suas “cidades” num mesmo padrao.

Na figura 1 observa-se, por exemplo, a favelizagdo num morro na cidade do Rio de
Janeiro. Numa sala de aula pode-se trabalhar este contexto procurando saber por que estas
favelas se encontram ali? Quais sdo as conseqiiéncias ambientais para a populacdo local e do
entorno? H4 ainda ali uma vegetag@o nativa “sobrevivente” da alta urbanizacdo das grandes

brasileiras? Entre outras questoes.

Figura 1: Visualizacio obliqua de uma favela préximo do estadio do Maracanai, cidade do Rio de Janeiro.
Fonte:Google Earth (2007).

Outra tematica interessante que pode ser trabalhada no ensino do ambiente utilizando a
visualizacdo do Google Earth é a questdo de processos erosivos. Um exemplo ¢ a
visualizacdo de erosdo em encostas de morros, onde a declividade pode ser maior de 45°, onde
na legislagdo urbana ¢ o limite para este uso do solo. Estas areas, geralmente, sdo
identificaveis aos nossos olhos por estarem em cor creme clara (figura 2). Na sala de aula
pode-se trabalhar a tematica da erosdo fazendo indagacdes como: qual motivo ou atividade
faz com que o ser humano chegue a erodir areas de solo, inclusive areas ingremes? Ha uma
populacdo residente proxima a area de erosdo? Caso afirmativo qual seria a conseqiiéncia

desta erosdo para esta populagdo proxima? Entre outras questoes.



Figura 2: Visao obliqua de erosiao provocada pela ocupa¢iao humana, parque industrial da cidade de Belo
Horizonte.
Fonte: Google Earth (2007).

Muitos alunos do ensino fundamental ndo t€m a idéia das implicagdes ambientais das
areas em processos erosivos e suas. Com a visualiza¢do obliqua (como mostra a figura 1 e 2)
e a explicacdo continua e interativa do professor como o aluno ocorre uma compreensao desta

idéia, materializando a compreensao do espago geografico.

RESULTADOS OBTIDOS E CONCLUSAO

Durante o uso coletivo do Google Earth na Oficina de Cartografia, observou-se a
aten¢do dos alunos sobre a questdo ambiental urbana, principalmente referente ao poder de
visualizacdo das imagens no processo de ensino/aprendizagem do ambiente. Também se
levou em conta que a atual informatizagdo das escolas (as vezes lenta por motivos
econdmicos, politico ou estrutural escolar) possa otimizar o uso de novas ferramentas de
informagdo pelos professores. Com certeza, esta pratica trouxe uma nova perspectivas de

pensar o ensino do ambiente, além da importancia do conhecimento construido em sala de



aula de forma coletiva.

Observou-se também que as midias eletronicas interativas apresentam uma
potencialidade da juncdo da ferramenta, do ensino e da temdtica. Onde, ndo s os contetidos
ambientais, como os demais de qualquer espago geografico tende a diversificar as praticas
pedagdgicas e fazem com que as aulas sejam mais interessantes para os alunos e otimizado no

processo ensino-aprendizagem.
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